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A torna aktualitasai, eredményei megtalalhatok a www.voyage-sport.com oldalon.

VERSENYSZABALYZAT

1. Csapatok létszama, labdarugok felszerelése
Minden csapat 12 (tizenkettd) f6 jatékost nevezhet egy mérkodzésre. Jatékrendszer 5+1. A csapatok jatékosai
azonos szinll és Osszeallitasu, szamozott mezben 1éphetnek palyara.

2. A labda
Normal, 5-6s méretii labda.

3. A jaték idétartama, az idé megallitiasa, varakozasi ido

A selejtez6-, a kozépdonts- és az el6dontd mérkodzések iddtartama 2x10 perc futdé oraval, a dontd
mérkodzések iddtartama 2x10 perc futd oraval. Idokérésre nincs lehetdség. Az déra megéllitasa minden esetben
a jatékvezetd hataskore. A jatékvezetonek sériilés esetén kotelezd megallitania az orat. A félidénkénti utolsod
percben, ha szabadrugés vagy biintetérugas kdvetkezik, vagy ha a labda elhagyta a jatékteret, vagy barmilyen
okbdl megszakad a jaték az orat a jatékvezetének meg kell allitania. A félidonkénti sziinet maximum 2
(kettd) perc.

A mérkoézések jatékrészeinek végét birdi sipszd jelzi (annak ellenére is, ha a teremben hangjelzés
lehetséges).

A mérkdzés kezdetekor varakozasi id6 nincs. Amennyiben az egyik csapat a mérkdzés kiirt kezdési
idépontjara nem jelenik meg, a mérkézést 3-0-s végeredménnyel a vétlen csapat javara irjuk.

4. A jatékteret hatarolé vonalak

A jatékteret jol lathatd vonalak hataroljak. A vonalak ahhoz a teriilethez tartoznak, amelyet hatarolnak. A
hosszabbik vonalakat oldalvonalnak a rovidebbeket alapvonalnak nevezziik. A felezOvonal két egyenld
részre osztja a jatékteret. A kezd6pont a jatéktér kozepén van. A kozépkor a kezddpont kozepébdl mérve egy
3 méter sugaru kor.

1, A labda jatékon kiviilre kertil, ha:

— akar f6ldon, akar levegében teljes terjedelmével elhagyja a jatékteret

- ajatékvezetd megszakitja a jatékot

- amennyezetet érinti a labda
Az oldalbertigast a labdat utoljara érint6 csapat ellenfele végzi el.
Abban az esetben, ha a labda a sportcsarnok plafonjat érinti, oldalberugéas kovetkezik az oldalvonalr6l vagy
az oldalvonalon kiviilrél, a plafon érintésének magassagabol, annak a csapatnak a javéara, amelynek az
ellenfele utoljara érintette a labdat.

2, Minden mas esetben a labda jatékban marad, akkor is, ha:
- akapufarol vagy a keresztlécrdl a jatéktérre visszapattan
- ajatékvezetOrdl - ha a jatéktéren tartozkodik - tovabbpattan
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5. Az oldalbertigas vagy bedobas
Az oldalbertigas vagy bedobas a jaték folytatdsanak maodja.
1, Oldalberugasbol vagy bedobasbol kdzvetleniil nem érhetd el gol.
2, Oldalberugéssal vagy bedobassal kell folytatni a jatékot, ha a labda teljes terjedelmével — akar a f6ldon,
akar a leveg6ben — elhagyja a jatékteret az oldalvonal mentén.
— Oldalberagasnal a labdat az oldalvonalon kiviil, 1 méteren beliil kell a foldre helyezni ott, ahol a
jatékteret elhagyta, bedobast az oldalvonaltol 1 méteren beliilrdl lehet elvégezni
- Az oldalberugast vagy bedobast a labdat utoljara érintd csapat ellenfele végzi.
— A g6 vagy dobo jatékosnak a labdat a jatéktéren kiviil allva kell a jatéktérre juttatni.
— A bedobast fej foliil két kézzel lehet elvégezni ugy, hogy a dobo jatékos mindkét laba érinti a talajt
— Oldalberugéasnal az ellenfél jatékosainak a letett labdatol legalabb 2 méterre kell allni.
— A g6 vagy dobo jatékos csak akkor érhet ujra labdahoz, ha azt mar mas is érintette.
— A labda akkor keriil jatékba, ha azt a jatéktérre befelé elrugtak vagy dobtak és barmely terjedelmével
a jatéktérre kertilt.
3, Biintetd rendelkezések: az ellenfélre szall az oldalbertigas joga, ha:
- A rugést vagy dobast végzd jatékos nem a megjeldlt helyrdl végzi el a rugast.
- A rugést vagy dobast végzo jatékos a jatéktéren beliil allva végzi el a riigast vagy dobast.
— A rugést vagy dobast végzo jatékos 4 masodpercen beliil nem hozza jatékba a labdat.

6. A kapukidobas
A kapukidobas a jaték folytatdsdnak modja.
1, Kapukidobasbdl nem érhetd el kozvetlentil gol.
2, Kapukidobassal folytatodik a jaték, ha a labda akar a levegdben, akar a foldon teljes terjedelmével
elhagyta az alapvonalat és utoljara a timado csapat jatékosa érintette.
— A labdat a kapus a biintet6teriileten beliil allva kézzel a jatéktér barmely pontjara kidobhatja.
- Azellenfél jatékosainak a biintetdteriileten kiviil kell allnia.
- A labda akkor kertil jatékba, ha azt a kapus a biintetdteriileten kiviilre dobja.

3, Biinteto rendelkezések:
a, ha a labda kozvetleniil a kidobasnal nem hagyja el a biintet6teriiletet:
- akidobast meg kell ismételni.

b, ha a kapus kézzel érinti a labdat, miutan csapattarsa oldalberugasbol vagy barmely mas jatékszitudcidban
szandékosan hazaadta a labdat:
- az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadragéassal kell a jatékot folytatni, figyelembe véve az
altalanosan kotelezd rendelkezéseket.

Ha jatékban van a labda:
- akapus — ha mas jatékos nem érinti a labdat — nem dobhat golt.

7. A szogletrugas
Szogletrugast kell itélni, ha a labda teljes terjedelmével athalad az alapvonalon (nem a kapufak kozott) és azt
utoljara a véddcsapat jatékosa érintette.

8. Biintetépont
Mindkét kapufatol egyenld tavolsagra, a kapuvonaltdl 7 méterre, a jatéktéren jol lathatd jellel jelolt a
biintetépont.

9. A biintetérugas
A biintetoragast 7 (hét) méterrdl kell elvégezni.
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10. Becsuszas

Becstszas csak ,,szabad” labdara van, ellenkezd esetben a vétkes jatékos csapata kdzvetlen szabadriigéssal
biintetendé. A becsuszas pillanatdban a labda ,,szabad” allapotanak és a becsuszas tényének megallapitasa a
jatékvezetd hataskore. A kapus a hatoson beliil szabalyos koriilmények kozott ,,nem szabad” labdara is
becsuszhat, kivetodhet.

11. A labda jatékba hozatalanak eldirasai (4 masodperces szabaly)

Az oldalberugésnal, szogletnél, illetve szabadragasnal (amennyiben a jatékvezeto jelt ad annak elvégzésére),
4 (négy) masodpercen beliil jatékba kell hozni a labdat, ellenkezd esetben az ellenfél jogosult kozvetett
szabadrugasra, illetve oldalbertigasra. A kapus esetében, amennyiben jatékban van a labda és a kezében
tartja, szintén 4 (négy) masodpercen beliil ki kell dobnia, ellenkezd esetben az ellenfél kovetkezik kozvetett
szabadrugassal a biintet6teriilet vonalardl.

12. A jatékosok létszama
1, A mérkozést két csapat jatssza, 6-6 (hat-hat) fovel, ezek koziil 1-1 (egy-egy) kapus.

2, A csere végrehajtasa:
A mérkdzés folyaman a csere szdma korlatlan, a lecserélt jatékos ismét részt vehet a jatékban. A cserét végre
lehet hajtani egyarant ha a labda jatékban és jatékon kiviil van.

3, A csere a kovetkez6 modon van szabalyosan végrehajtva:
- alecserélendd jatékosnak el6szor el kell hagynia a jatékteret
- abecserélendd jatékos csak ezutan 1éphet be a jatéktérre
- a csere akkor van végrehajtva, ha a cserejatékos belép a jatéktérre; ettdl kezdve a lecserélt jatékos
cserejatékossa valik,
- a cserejatékosok is a jatékvezetd hataskore ala tartoznak, fliggetleniil attol, hogy a jatékban részt
vesznek-e

4, Biinteto rendelkezések
a, ha a cserejatékos belép a jatéktérre, mieldtt a lecserélendd jatékos elhagyna a jatékteret:
- ajatékot meg kell szakitani
— acserejatékost kettd perces kiallitassal kell biintetni
- a jatékot kozvetett szabadrugéssal kell folytatni az ellenfél javara onnan, ahol a labda a jaték
megszakitasanak pillanatdban volt
b, ha a cserejatékos nem a cserezonaban 1ép be, illetve a lecserélendd jatékos (sériilés esetét kivéve) nem a
cserezonaban megy le:
- ajatékot meg kell szakitani
— avétkest kettd perces kiallitassal kell biintetni
- a jatékot kozvetett szabadrugéssal kell folytatni az ellenfél javara onnan, ahol a jaték
megszakitasanak pillanatdban a labda volt

13. A cserezona
A cserezOna az oldalvonal mellett taldlhatd 5 méter szélességli teriilet, a cserepadok eldtt. A jatékosoknak
ezen beliil kell a cserét elvégezniiik.

14. Jatékvezeté
Minden mérkdzés vezetésére jatékvezetd van kijeldlve, akinek teljes jogkore van a mérkdzéssel kapcesolatban
és felel a jatékszabalyok betartasaért és betartatasaért.

Voyage Kupa — Versenyszabalyzat - 2012.december-2013. februar



Jogkorének gyakorlasa akkor kezdddik, amikor a jaték helyszinére érkezik és addig tart, amig el nem hagyja
azt.
A jatékvezetd dontése(i) a mérkdzéssel kapesolatban végérvényes(ek).

15. Fegyelmezés
Kettd perces kiallitassal kell biintetni azt a jatékost, aki:
— sportszerttleniil viselkedik
- szavakkal, mozdulatokkal nemtetszését fejezi ki
- kovetkezetesen vét a szabalyok ellen
- késlelteti a jaték Gjrainditasat
- szabadrugas, szogletriigas, biintetérugas esetén nem tartja be az eldirt tavolsagot
— ajatékvezetd engedélye nélkiil belép a jatéktérre és sportszeriitleniil viselkedik
- ajatékvezetd engedélye nélkiil elhagyja a jatékteret (sériilés esetét kivéve)

A fent emlitett szabalytalansdgok soran, ha a jatékvezetd biintetni akarja a vétkest és a jatékot megszakitja,
akkor a jatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadrugassal kell folytatni onnan, ahol a
szabalytalansag tortént. Ha ez a biintet6teriileten beliil volt, akkor a hatos vonal kapuvonallal parhuzamos
azon pontjardl kell elvégezni, ahol az eset a legkozelebb tortént.

Szabadrugasnal 5 (6t) méter az ellenfél legkdzelebbi jatékosanak labdatol vald eldirt tavolsaga.

5, A mérkdzés folyaman a vétkes jatékost piros lappal ki kell allitani, ha:

- durva szabdlytalansdgban vétkes

— brutalisan jatszik

- ellenfelét vagy valaki mast lekop

- az ellenfél csapatat kezezéssel nyilvanvalo gdlszerzéstol fosztja meg (kivéve a sajat biintetdteriiletén
beliil 4116 kapust)

- az ellenfél csapatat szabadrigast vagy biintetérigast maga utan vond eszkdzzel nyilvanvald
gblszerzéstdl fosztja meg

— goromba, sértd kifejezéseket hasznal

- masodik kettd perces kiallitdst maga utan vono szabalytalansagot kovet el

Ha egy jatékost piros lappal killit a jatékvezetd, akkor a kiallitott jatékosnak el kell hagynia a jatékteret. O
mar nem térhet vissza a jatékba. A kiallitott jatékosnak be kell mennie az 61toz6be, sem a kispadon, sem
pedig a nézbtéren nem foglalhat helyet. Minden kidllitds alkalmaval meg kell allitani az o6rat. A biintetés
kezdete a jaték ujrainditasanak idépontja.

A piros lapos kiallitas id6tartama 2 (kettd) perc. Kettd perc letelte utdn a jatékvezetd jelzésére a kiallitassal
sujtott csapat kiegésziilhet egy jatékossal. Amennyiben a kettd perc lejarata el6tt a kiallitassal sujtott csapat
golt kap, akkor kiegésziilhetnek. Ha tobb jatékos van egyszerre kiéllitva, ha golt kap a csapat, mindig csak
egy jatékossal egésziilhetnek ki.

Ha mindkét csapatbol van kiallitott jatékos és valamelyik csapat golt kap, egyik csapat sem egésziilhet ki.

A piros lappal kiallitott jatékos automatikusan egy mérkdézés kihagyasara kényszeriil, az ¢ esetleges végleges
eltiltasardl a Versenybizottsag az eset sulyossagatol fliggden dont.

A labdartgoi, vezetdi vagy szurkoldi altal sulyosan sportszertitlen csapatot akar kizardssal is lehet sujtani.
Amennyiben egy csapat létszdma sériilések, illetve kiallitasok miatt 4 (négy) f6 ald csokken (a kapust is
beleértve), a mérkdzést be kell sziintetni.

16. Ovas
Mar lejatszott mérkdzés eredménye a kdvetkezd ok miatt tdimadhaté meg ovassal:
- valamely csapat jatékosa jogosulatlanul szerepelt

Az ovast irasban, a talalkozo lejatszasanak napjan lehet benyujtani az 6vasi dij 10.000 Ft (azaz tizezer forint)
egyidejii készpénzben torténd befizetésével. Az dvast a versenybizottsag az érintett csapatok kovetkezd
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forduldbeli szerepléséig elbiralja, arrdl a feleket értesiti.

Az igy hozott dontés ellen fellebbezésnek helye nincs. Alaptalan o6vas esetén az oOvasi dij a
Versenybizottsagnal marad, ellenkezd esetben azt visszaszolgéltatja és az 6vas dijat a vétkes csapat koteles
megfizetni.

17. Egyéb rendelkezés
Az itt nem érintett kérdésekben a kispalyas versenyszabalyzatban foglaltak az irdnyaddk. Az esetlegesen
vitatott kérdésekben a Versenybizottsdg dont.

Kériink minden résztvevot, szurkolot, edzot, hogy a jatékvezetd itéleteit fogadja el, magatartasaval jaruljon
hozzd a mérkozés és ezzel egyiitt az egész kupa-rendezvény sportszerii lebonyolitdasahoz.
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